
필자가 그동안 접해본 플래시 초보자들은 프레임을 잘 이해하지 못하여 제작한 무비가 문제점을 일

으키는경우가가장크다고할 수있습니다. 다음의 과정을 해보면프레임을정확히이해할수있습

니다.

이것이 뜻하는 것은 현재 1프레임에 키프레임으로 등록되어 있는 사각형의 생명력은 10프레임까지

라는의미입니다. 아직은이해가잘안될것입니다. 일단다음과정을보겠습니다.
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Flash 4 애니메이션 홈페이지만들기

2. 프레임에등록된오브젝트의생명력

사각툴로사각형을하나그린후10프레임을마우
스우측버튼을눌러나오는팝업메뉴에서 Insert
Frame을선택하거나단축키 를누릅니다. 

11
타임라인의 프레임이 10프레임까지 늘어났다는
의미로 회색으로 칠해집니다. 이것이 의미하는
것을정확히알아야합니다.

22

❸

❶

5프레임을 마우스 우측 버튼으로 클릭한 후
Insert Blank Keyframe을 선택하거나 단축키
인 를누릅니다.

33
앗! 스테이지에 있던 사각형이 사라져 버렸습니
다. 어찌된일일까요? 44

•사각형이 사라진 이유
여러분이새로운오브젝트를등록하기위한빈공간(빈 키프레임)을 만들어주었기때문입니다. 하

지만마우스로1-4 프레임을선택하면사각형은보입니다. 결국사각형의생명력은5프레임에서끝

난것입니다.

알아두면좋아요!알아두면좋아요!

❶

❷

❷

❶
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